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RO - Proiectoare XGIMI - Ghid rapid

Prima lansare - Conectarea laretea

Conectati cablul de alimentare la proiector. Apoi conectati
cablul la reteaua electrica.

Pornirea/ oprirea proiectorului

Pentru a porni, apasati butonul de pornit/oprit de 2 secunde.
Pentru a opri, apasati din nou butonul pornit/oprit timp de 5
secunde.

Observatie:

La prima utilizare a proiectorului, este activata functia

de prevenire a atingerii gresite. Prin urmare, proiectorul

se aprinde numai dupa ce apasati de doua ori butonul

de pornit/oprit {sau tineti apasat butonul timp de 5 sec.).

in cazul proiectoarelor cu baterie incorporata, va

recomandam ca acestea sa fie conectate la reteaua electrica

la prima pornire. In cazul in care cablul de alimentare este
deconectat. Aceste proiectoare nu pot fi pornite cu ajutorul
butonului de comanda. In cazul proiectoarelor echipate cu
corectie automata a trapezului, nu stati in fata proiectorului
pentru a evita ajustarea incorecta a imaginii. incarcarea
proiectoarelor cu baterie incorporatd Utilizati adaptorul XGIMI
onyx pentru aincarca proiectoarele cu baterie incorporata.
Cand proiectorul este oprit. Conectati adaptorul de alimentare
la proiector. O lumina rosie intermitenta indica incarcarea, in timp
ce o lumina verde indica faptul ca bateria este completincarcata
{lumina se stinge la 10 secunde dupa pornire).

Telecomanda

Deschideti compartimentul pentru baterii din partea din spate/jos
atelecomenszii si introduceti doua baterii AAA in conformitate cu
polaritatea prestabilitd. Apoi inchideti compartim

UK - XGIMI Projectors - Quick Start Guide

We are starting for the first time- Connection to the mains
Plug the power cord into the projector. Then connect the cable to
the power supply.

Turning the projector on or off
To switch the device on, press the on/off button for 2 seconds.
To turn the device off, press the on/off button again for 5 seconds.

Remark:

The first time you use the projector, the mis-touch prevention function

is activated. Therefore, the projector turns on only after pressing the on/off
button twice (or holding the button for 5 seconds). In the case of projectors
with built-in battery, we recommend that they are connected to the mains
during the first start-up. If the power cord is disconnected. These projectors
cannot be switched on using the dial control. For projectors equipped with
automatic keystone correction, do not stand in front of the projector to avoid
incorrect image adjustment. Charging projectors with built-in battery. Use the
XGIMI onyx adapter to charge projectors with a built-in battery. When the
projector is switched off. Plug the power adapter into the projector. Ared
flashing light indicates charging, while a green light indicates that the battery
is fully charged {the light goes off 10 seconds after turning on).

Dial control

Open the battery compartment at the back/bottom of the dial and insert two
AAA batteries according to the pre-drawn polarity. Then close the battery
compartment. Pair the controller with the projector according to the on-
screen instructions.

BG - MpoekTopu XGIMI - PbkoBOACTBO 32 6BP30 CTapTUpaHe
3anouBamMe 3a MbpBU MbT- CBbpP3BaHE KbM eNleKTpuYecKaTa Mpexa
Brtouete 3axpaHBalumsa kaben B npoekTopa. Crie ToBa CBbpKeTe kabena
KbM 3aXpPaHBaHETO.

BrkJilouBaHe Uny U3K/IKOYBaHE Ha MPOEKTopa

3a fa BK/IKUMTE YCTPOMCTBOTO, HATUCHETE BYTOHA 3a BK/KOUBaHe/
U3KKOYBaHe 3a 2 CeKyHaW. 3a Aa U3KJ/UMTE YCTPOUCTBOTO, HATUCHETE
OTHOBO GYTOHA 3a BK/IKOYBAHE/M3K/THOUBAHE 3a 5 CeKyHau.

3abenexka:

Mpu NbPBOTO U3NON3BaHE Ha MPOEKTOPa ce akTUBMpa yHKLUMATa 3a
npefoTBpaTABaHe Ha HEMPaBW/IHO AOKOCBaHe. 3aTOBa NMPOEKTOPLT Ce
BKJIKOYBA CaMO Clief ABYKPaTHO HaTUCKaHe Ha By ToHa 3a BK/KoUBaHe/
U3KKOMBaHE (M1 3aabprkaHe Ha 6yToHa 3a 5 cekyHam). B cayvaii Ha
NPOEKTOPM C BrpajeHa 6aTepus, NpenopbysaMe Te Ja 6bAaT CBbp3aHn

KbM e/IEKTPUYECKATa MPeXa Mo BPEME Ha MbPBOTO CTapTUpaHe. AKo
3axpaHBaLLWAT Kaben e U3KYEH. Te3n MPOEKTOPU HE MOraT fia Ce BK/IoYaT
€ NOMOLLTa Ha KOHTPO/IHWS AUCK. 3a NPOeKTopK, 060pyABaHU CaBTOMATUYHA
KOPEKLMWA Ha TpaneLoBUIHOTO U3KPUBABAHE, HE CTOWTE Mpea NpoeKkTopa, 3a
[a n3berHeTe HeNpPaBUHO PEryIMPaHe Ha U306PaXKeHNETO.3apeXKaaHe Ha
NPOEKTOPM ¢ BrpajeHa Gatepus anonaeaiTte agantepa XGIMI onyx 3a
3apexaaHe Ha NPOeKTOpYU C BrpageHa batepus. Korato npoekTopsT
eM3KJIKYEH. BrkoveTe 3axpaHBalLmna afanTtep KbM MPoeKTopa. HepeeHarta
MUraLla CBET/IMHA NOKA3Ba 3apEXAaHe, a 3€/1eHaTa CBET/IMHA MOKa3Ba, Ye
faTepuATa e Hanb/IHO 3apefeHa (CBeT/IMHaTa yracsa 10 cekyHau cnen
BKJ/IKOUBAHETO).

YnpaeneHue Ha uudepbnara

OTBOpETE OTAENEHNETO 3a 6aTepuun B 3aAHaTa/AoNHaTa vacT Ha umdepbnaTa
1 nocTaBeTe e 6atepum AAA B CbOTBETCTBUE C NPENBAPUTESIHO
HadepTaHaTa nonApHocT. Cnep ToBa 3aTBOPETE OTAENIEHUETO 3a HaTepui.
CBbpKETE KOHTPOAEPA C NPOEKTOPA ChINMACHO UHCTPYKLIMATE Ha eKpaHa.



HR - Projektori XGIMI- Kratki vodi¢
Prvo tréanje- Priklju¢ak na elektriénu mrezu
Ukljuéite kabel za napajanje u projektor. Zatim ukljucite kabel u struju.

Ukljugite i iskljucite projektor

Za ukljucéivanje uredaja pritisnite tipku za ukljucivanje/isklju¢ivanje 2 sekunde.
Zaiskljuivanje uredaja ponovno pritisnite tipku za ukljuéivanjefiskljucivanje
5 sekundi.

Biljeska:

Kada se projektor koristi prvi put, aktivira se pogresna funkcija sprie¢avanja
dodira. Stoga projektor mozete ukljucitisamo dvaput pritiskom na tipku za
ukljudivanjefiskljuivanije {ili drzanjjem 5 sekundi). Kod projektora s
ugradenom baterijom preporu¢amo da se pri prvom ukljucivanju prikljuce na
strujnu mrezu. Ako je strujni kabel isklju¢en. Ovi se projektori ne mogu
ukljuéiti pomodu daljinskog upravljaCa. Za projektore koji su opremljeni
automatskom trapezoidnom korekcijom, nemaojte stajati ispred projektora
kako biste sprijecili neporavnanje slike. Punjenje projektora s ugradenom
baterijom Koristr sluzbeni XGIMI adapter za punjenje projektora s ugradenom
baterijom. Ukljucite strujni adapter u iskljueni projektor. Crveno trepéuce
svjetlo oznacava punjenje, dok zeleno svjetlo znadi da je baterija potpuno
napunjena {svjetlo se gasi 10 sekundi nakon ukljuéivanja).

Daljinski upravljac¢

Otvorite pretinac za baterije na straznjoj/donjoj strani daljinskog upravijada i
umetnite dvije AAA baterije prema unaprijed nacrtanom polaritetu. Zatim
zatvorite odjeljak za baterije. Slijedite upute na zaslonu za uparivanje
kontrolera s projektorom.

SR - KCTUMU npojekTopu - Boguy 3a 6p3u noveTak

MounreMo NpBK Ny T- NPUK/BYHAK Ha @NEKTPUHHY MPEXXY
YK/byuuTe kab1 33 Hanajame y NPojekTop. 3aTUM NPUKIBYYMTE Kab/ Ha
Hanajame.

Y/byunBare Uau UCK/bYUMBaH:E NPOjeKTopa

[a 6ucTe yrk/byumnm ypehaj, NpuTucHUTE AyrMe 3a YK/byuuBake/
UCK/by4uBarse 2 cekyHae. [la 6ucte uckibyumnnm ypehaj, noHoBo
MPUTUCHUTE AyrMe 33 YK/bYUUBare/UCK/bYUMBaHe Ha b cekyHau.

HanomMeHa:

Kaga npBu NyT KOPUCTUTE NPOJEKTOP, aKTUBKPA Ce dyHKLIM|a cnpeYaBarba
norpeLHor goaupa. Jakse, npojekTop e YK/by4yje TEK HAaKOH LITO ABanyT
NMPUTUCHETE [yTME 38 YK/bYYUBAHEMCK/BYHMBaHE (MM ApxuTe gyrme 5
ceKkyHau). Y cayyajy npojektopa ca yrpaheHoM 6aTepujomM, Npenopy4yjeMo
3 Ce NPUK/byYe Ha e/IEKTPUHHY MPEXY NMPUIMKOM NPBOT YK/byYMBaHha.
AKO je Kab 3a Hanajarbe UCK/byyeH. OBU MPOJEKTOPU Ce HE MOTY YK/BYUUTU
nomohy KOHTPO/1e ToHKMhA. 33 NPOjeKTope ONPeM/bEHE ayTOMATCKOM
KOPEKLMOM TPane3oMaHOr KaMeHa, HEMOJTE CTajaTu ucnpeL NpojekTopa Aa
6UcTe M3BEr/IN NOrpeLLHO NoAeLlaBaHe CAKKE. [yHere NPojekTopa ca
yrpaheHoMm 6atepujom Kopuetute KCTMMU oHMKE aganTtep 3a nyrbere
npojekTopa ca yrpaheHom 6atepujoM. Kaaa je npojeKTop UCK/byUEH.
Yr/byuuTe afantep 3a Hanajamse y npojektop. LipseHo Tpenhyhe cBETN0
03Ha4aBa NyrLEeHbE, AOK 3€/1EHO CRET/IO NOKa3yje Aa je batepuja NOTIyHO
HanyHeHa (CBeT/10 ce racu 10 CeKyHAN HAaKOH YK/bYUMBaH-a).

KoHTpona 6upara

OTBOpUTE 0fe/baK 3a BaTepuje Ha 3aaH0j/A0H0] CTPaHU 6pojHaHKKa 1
yMeTHUTE e AAA 6aTepuje y cknagy ca yHanpes HaupTaHuM
NnonapuTETOM. 3aTUM 3aTBOPUTE OAE/baK 33 HaTepuje. Ynapute KOHTpoOnep
Ca NpPOoJEKTOPOM Mpema ynyTCTBUMA Ha eKpaHy.

SL - Projektorji XGIMI - Kratek vodnik

Prvi zagon - Prikljucitev na elektricno omreZje

Napajalni kabel prikljucélte na projektor. Nato prikljudite kabel v elektri¢no
omreZje.

Vklop/izklop projektorja
Za vklop pritisnite gumb za vklop/izklop za 2 sekundi. Za izklop ponovno
pritisnite gumb za vklop/izklop za 5 sek.

Opomba:

Ob prvi uporabi projektorja se aktivira funkcija preprecevanja napacnega
dotika. Zato se projektor ne vklopi, dokler dvakrat ne pritisnete gumba za
vklop/izklop {ali ga drZite 5 sekund). Pri projektorjih z vgrajeno baterijo
priporoc¢amo, da jih ob prvem zagonu prikljucite na elektri¢no omreZje. Ko je
pajalni kabel odklopijen. teh projektorjev ni mogode vklopiti z daljinskim
upravljalnikom. Pri projektorijih, ki so opremljeni s samodejnim popravljanjem
trapeza, ne stojte pred projektorjem, da se izognete nepravilni nastavitvi slike.
Polnjenje projektorjev z vgrajeno baterijo Za polnjenje projektorjev z vgrajeno
baterijo uporabite uradni adapter XGIMI. Ko je projektor izklopljen, vtaknite
napajalnik v projektor. Rdeda utripajoca lu¢ka oznaduje polnjenje, zelena lucka
pa pomeni, da je baterija popolnoma napolnjena {lu¢ka ugasne 10 sekund po
vKklopu).

Daljinski upravijalnik

Odprite predal¢ek za baterije na zadnji/spodniji Strani daljinskega upravljalnika
in vstavite dve bateriji AAA v skladu 3 predhodno narisano polariteto, Nato
zaprite predal za baterije. V skladu 2 navodili na zaslonu povezite krmilnik

s projektorjem.

RU - MpoekTopbl XGIMI - kpaTkoe pyKOBOACTBO NO/Ib30OBaTeNA

Mbl Ha4MHaeM B NepBbiv pas - [oaK/IYEHNE K 3/IeKTPOCeTH
MoaknounTe Kabenb MMTaHUA K NPOEKTOPY. 3aTEM NOJKIIKOHUTE Kabenb K
UCTOYHMKY MUTaHNS.

BruoueHKe unm BbiKJIHOHEHUE MPOEKTopa

YTO6bI BK/IKOYUTE YCTPOWUCTBO, HAXKMUTE KHOMKY BK/IKOHEHWA/BBIKIONEHNA
Ha 2 ceKyHabl. YTO6bI BbIK/HOUUTL YCTPONCTBO, CHOBA HAXXMUTE KHOMKY
BKJTIOYEHWA/BLIKMIONEHNA U YAEPXKMBAWNTE €€ B TEYEHME 5 CEKYHA,

MpuMevaHue:

Mpu nepBOM MCNONB30BaHWUN NPOEKTOPA BKAKOHAETCA GYHKLMA
NpeaoTBPALLEHMA OLLMBOYHBIX KacaHWiA, [T03TOMY MPOEKTOP BKKHAETCA
TO/IBKO MOCAE ABOVHOTO HAXKATUA KHOMKU BKIKOHEHWA/BBIK/IIOHEHNA

{1 yaepKaHnsa KHOMKKW B TedeHne 5 cekyHz). B ciiyuae npoeKTopoRs co
BCTPOEHHBIM aKKYMY/IATOPOM PEKOMEH AYETCA NOAK/OHATb UX K
NEKTPOCETM BO BPEMA NEPBOHAYAILHOIO 3anycka. Ecau WHyp nutaHus
oTcoeamHeH. Takne NPOEKTOPbl HEBOSMOKHO BK/IKOYUTDL C MOMOLLBIO
undepbnaTHoro perynsatopa. s NpoeKkTopoB, OCHALLEHHbBIX
aBTOMAaTUIECKOW KOPPEKUUei TpaneuenaabHbIX UCKaXKEHUIA, He CTOUTE
nepes NPoeKTopOM BO U36EXKAHWE HEMPABUIBEHON HACTPOMKK
U306paKeHNA. 3apaaKa NMPOEKTOPOB CO BCTPOEHHBIM aKKYMY/IATOPOM
Wcnonbayiite agantep XGIMI onyx o5 3apsaakv NpOEKTOPOB CO
BCTPOEHHBIM aKKyMYIATOPOM. Koraa NpoekTop BbIKAKHEH. [ogKaounte
afanTep NUTaHUA K NPoeKTopy. KpacHbI MUratoLmin MHAMKaTop 03HavaeT
3apAIKY, 8 3e/1EHBIN MHAVKATOP O3HAYAET, YTO aKKYMYIATOP NOMHOCTBLIO
3apskeH (MHAMKaTOp racHeT Yepes 10 cekyHA Noce BKAKOHEHUS).

YnpaeneHue uupepbnatom

OTKpoiiTe GaTaperHbIi OTCEK Ha 3aaHEN/HIMKHEN CTOPOHE UMdepbnaTa U
BCTaBbTe [ABe 6aTapeiiku Tuna AAA B COOTBETCTBUW C NPEABAPUTENBHO
HapWUCOBaHHOW MOAAPHOCTLI. 3aTeM 3aKpONTe 6aTapeiHblii OTCeK.
ConpArute KOHTPOANEP € NPOEKTOPOM B COOTBETCTBUMN C UHCTPYKLMAMM
Ha 3KpaHe.



TR - XGIMI Projektorler - Hizl Baslangi¢ Kilavuzu
ilk kez bashyoruz- Sebeke baglantisi
Gu¢ kablosunu projektore takin. Ardindan kabloyu glic kaynagina baglayin.

Projektorii agma veya kapatma
Cihazi agmak igin agma/kapama diimesine 2 saniye boyunca basin. Cihazi
kapatmak igin agma/kapama diigmesine 5 saniye boyunca tekrar basin.

Not:

Projektori ilk kez kullandiginizda, yanhs dokunmayi dnleme iglevi etkinlestirilir.
Bu nedenle, projektdr yalnizca agma/kapama diigmesine iki kez basildiktan
{veya diigme 5 saniye basili tutulduktan) sonra agilir. Dahili bataryali
projektérlerde, ilk caligtirma sirasinda sebekeye badli olmalarini éneririz.

GUg¢ kablosunun baglantisi kesilirse. Bu projektérler cevirmeli kumanda
kullanilarak agilamaz. Otomatik kilit tagi diizeltme &zelligine sahip
projektdrlerde, yanlig gorinti ayarini énlemek igin projektoriin éniinde
durmayin.

Dahili bataryali projektérleri sarj etme

Dahili pili olan projektérleri sarj etmek icin XGIMI onyx adaptérini kullanin.
Projektér kapali oldugunda. Glg¢ adaptdrini projektdre takin. Yanip sdnen
kirmizi isik sarj oldugunu gdsterirken, yesil isik pilin tamamen sarj oldugunu
gosterir (isik agildiktan 10 saniye sonra sdner).

Kadran kontrolii

Kadranin arkasindaki/altindaki pil bdlmesini a¢in ve dnceden ¢izilmis
kutuplara gore iki adet AAA pil yerlestirin. Ardindan pil béimesini kapatin.
Ekrandaki talimatlara gére kumanday projektérle eglestirin. polariteto,
Nato zaprite predal za baterije. V skladu 2 navodili na zaslonu povezite
krmilnik s projektorjem.

MK - MpoexTopu XGIMI - Boguy 3a 6p3 noveTtok

MouHyBame 3a npB nat- Mpuknyvysame Ha eneKTprYHaTa Mpexa
MpuKnyyeTe ro KabenoT 3a HanojyBatbe BO NPoeKTopoT. [oToa noBp3eTe ro
KabenoT co HanojyBarbeTo.

BknyuyBatbe UNM NCKTYyMYBatbe Ha NPOEKTOPOT

3a [la ro BKNyuuTe YpeaoT, NPUTUCHETE o KOMYETO 3a BKITyUyBatbe/UCKNyyyBatbe
2 cekyHau. 3a fia ro UCKNYYUTe YPEaoT, MPUTUCHETE o KOMYETO 3a BKITyJyBarbe/
UCKITy4yBatbe NOBTOPHO 3a 5 cekyHau.

3abenelka:

MpBMOT NaT Kora Ke ro KOPUCTUTE MPOEKTOROT, Ce akTUBUpPa PyHKLMjaTa 3a
CnpeuyBatbe Ha norpeLleH Aonmp. 3aToa, NPOEKTOPOT Ce BKTyUyBa camo Nno
JBanaTu NPUTUCKatbe Ha KoMYeTo 3a BKITyUyBatbe/UcKnyydyBarbe (Unu ipetbe Ha
KomnueTo 5 cekyHAM). Bo cnyuajoT Ha npoekTopu co BrpafeHa batepuja,
npenopavyBamMe 4a ce MPUKAYYaT Ha eNeKkTprUYHaTa MpeXa Nnpu NpeoTo
BK/yuyBarbe. AKO KabenoT 3a HanojyBatbe e UckyueH. OBKe NPOEKTOPN He MOXKe
[Ja Ce BKNYYaT cO MOMOLL Ha KOHTPOMaTa Ha 61payoT. 3a Npo-KeKTopuTe onpemeHN
€O aBTOMATCKa KopeKLMja Ha Kiy4oT, He CTojTe Npefl NpoeKTopoT 3a a u3berHeTe
HETOYHU NpUnaroflyBake Ha cMkata. [NonHere Ha NpoeKTopK Co BrpafeHa
6atepuja. Kopucrete ro XGIMI oHWKC afianTepoT 3a NOIHERE NPOEKTOPM CO
BrpafeHa 6atepuja. Kora npoektopoT e ucknyyeH. MpuknyyeTe ro afantepoT 3a
HanojyBarbe Bo NPoeKTopoT. LipBeHO TpenkaukoTo CBETNO 03HauyBa NojHetbe,
[OfieKa 3eNeHOTO CBETIO NOKaXKYBa fleKa faTepmjaTa e LIeNOCHO HamnofHeTa
(cBeTWNKaTa racn ncknyveHo 10 ceKyHam No BKIYYyBameTo).

KoHTpona Ha Gupatrbe

OTBOpeETE ja Nperpaaata 3a 6aTepu Ha 3afHaTa/[oNHaTa CTpaHa Ha GupajoT 1
BMeTHeTe e AAA GaTepuu croper ofiHanpes HaupTaH nonapuTer. MoTtoa
3aTBOpETE ja Nperpafata 3a Gatepun. CNapeTe ro KOHTPONOPOT CO NPOEKTOPOT
criopep, ynatcTBaTa Ha eKpaHoT.

ALB - Projektorét XGIMI - Udhézues pér fillimin e shpejté

Fillojmé pér heré té paré- Lidhja me rrjetin

Lidheni kordonin e rrymés né projektor. Pastaj lidhni kabllon me furnizimin
me energji elektrike.

Ndezja ose fikja e projektorit
Pér té ndezur pajisjen, shtypni butonin e ndezjes/fikjes pér 2 sekonda. Pér
té fikur pajisjen, shtypni pérséri butonin e ndezjes/fikjes pér 5 sekonda.

Vérejtje:

Herén e paré qé pérdorni projektorin, aktivizohet funksioni i parandalimit té
prekjes sé gabuar. Prandaj, projektori ndizet vetém pasi té keni shtypur dy
heré butonin e ndezjes/fikjes {(ose duke e mbajtur butonin pér 5 sekonda).
Né rastin e projektoréve me bateri té integruar, rekomandojmé gé ata té
lidhen me rrjetin elektrik gjaté ndezjes sé paré. Nése kordoni i rrymés éshté
shképutur. Kéta projektoré nuk mund té ndizen duke pérdorur komandén e
numrit. Pér projektorét e pajisur me korrigjimin automatik té ¢elésit, mos
géndroni pérpara projektorit pér t&€ shmangur rregullimin e gabuar té imazhit.
Karikimi i projektoréve me bateri té integruar Pérdorni pérshtatésin oniks
XGIMI pér té ngarkuar projektorét me njé bateri té integruar. Kur projektori
éshté i fikur. Futni pérshtatésin e energjisé né projektor. Njé drité e kuge
ndezése tregon ngarkimin, ndérsa njé drité jeshile tregon qé bateria éshté
plotésisht e ngarkuar (drita fiket 10 sekonda pas ndezjes).

Kontrolli i numrit

Hapni ndarjen e baterisé né pjesén e pasme/né fund té ¢elésit dhe futni dy
bateri AAA sipas polaritetit té térhequr paraprakisht. Pastaj mbylini ndarjen
e baterisé. Ciftoni kontrolluesin me projektorin sipas udhézimeve né ekran.

UK - you can download the complete manual on the website or by scanning the
QR code

BG - MoxeTe Aa usTernuTe MbAHOTO PbKOBOACTBO OT yebcaliTa No-gony WK KaTo
cKkaHupate QR koga.

RO - Puteti descdrca manualul complet de pe site-ul web de mai jos, sau scanand
codul QR

RU - MonHoe pyKoBOACTBO MOXHO CKauaTh Ha CaliTe HUDKe, UM OTCKaHUPOBaB
QR-Kkog

TR - Kilavuzun tamamini asagidaki web sitesinden veya QR kodunu tarayarak
indirebilirsiniz

SL - Celoten priroénik lahko prenesete na spodniji spletni strani ali s skeniranjem
kode QR

RS - MoXeTe Npey3eTi KOMMNETaH NPUPYYHUK Ha Be6 NoKaLMjU UK CKeHNPaHeM
KP-a kop,

HR - kompletan priruénik mozZete preuzeti na web stranici ili skeniranjem QR-a
kodirati

MK - moxeTe pa ro npesemeTe LIeNoCHUOT NPUPAYHUK Ha BeG-NoKaumjata uim co
cKeHupare Ha QR Kog

ALB - mund ta shkarkoni manualin e ploté né fagen e internetit ose duke skanuar
QR kodi

Web.: www.displayme.com/support




